
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

   

 

  

INTRANET 
- Herramienta de club de control 

INTERNO. 
 

- Solo tienen acceso los usuarios creados 
en el sistema con un USUARIO y una 
PASSWORD 
 

- Accesible tanto des de cualquier 
dispositivo (ordenador, tablet, móvil…) 
 

- GESTOR DE USUARIOS en el cual 
daremos acceso a los diferentes módulos 
del sistema  

 

 

 

 

MYCLUBAPPXF 
 

 

 

 

 

El objetivo del producto MyClubAppXF es ofrecer un sistema 360º a los clubes deportivos 
para obtener: 

• Intranet de control interna del club en el cual se gestionen: 

o Gestión Deportiva (asistencia entrenamientos, control minutajes, tipo de goles, 

tipo de tarjetas, entrenamientos…) 

o Control estructural (cobros, material, documentación entrenamientos, 

documentación jugadores, documentaciones rivales…) 

o Estructura jerarquizada mediante permisos y trabajo colaborativo reduciendo 

tiempos y aumentando eficiencia. 

• Aplicación Android (móvil) aumentando la comunidad del club y haciendo que la 

sociedad esté al día a día de las novedades del club y participar de él. 

• Página web corporativa del club. 

• Dotar al club de una estructura tecnológica moderna. 

• Visibilizar patrocinadores y así poder aumentar en número e ingresos. 
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- GESTIÓN DE EQUIPOS. Se dotan de permisos a los usuarios para 

visualizar/gestionar los equipos según la temporada. De esta manera queda 
jerarquizado la organización. Dando acceso a distintos perfiles como 
entrenadores, coordinadores, directivos y/o otras personas interesadas. 

 

- PARAMETRIZACIÓN GENERAL. Cada club decide que información queremos 
mostrar y que información no queremos mostrar en la App. Modificable en todo 
momento. 

 

- Se crean TEMPORADAS (20/21, 21/22…), se crean EQUIPOS (Senior A, Juvenil 
A, Juvenil B…) y se asociarán para cada temporada los equipos en activo. 
Tendremos comparativos entre temporadas del mismo equipo. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

- JUGADORES. Los jugadores se crean una vez en el sistema y estos serán 
asignados a los equipos asignados a la temporada. Se puede asignar a más de 
un equipo si fuera necesario. Podremos consultar rápidamente: 

o Material entregado 
o Cobros 
o Asistencias a entrenamientos 
o Participación en Partidos 
o Documentación asociada. 

 

 

- Des del PANEL DE CONTROL se podrán visualizar una serie de datos de interés 
como la asistencia/puntualidad de entrenamientos, información de goles, 
información de tarjetas, sanciones,  minutajes, entrenamientos o cobros.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

- Control del MATERIAL. Control del stock y material en préstamo. Visualización 
de entregas, entradas y devoluciones.  

 

 



 

Se puede ver el listado de movimientos para el material en cuestión. Visible también en la 
ficha del jugador y por equipos. 

 

- Contenidos de los ENTRENAMIENTOS. Podemos subir a cada una de las 
sesiones de entrenamiento un fichero (pdf o imagen) con el contenido del 
entrenamiento. De esta manera los coordinadores o otros responsables podrán 
revisar la preparación y el contenido de los mismos. En el ejemplo podemos ver 
como en la parte intermedia hay un fichero subido llamado (ENTRENO1.PDF) el 
cual puede ser consultado. 

 

-  EJERCICIOS ENTRENO. Listado de ejercicios en que cada usuario puede ir 
añadiendo, modificando o visualizando según permisos. Hay un buscador con 
filtros, un filtro muy interesante son las etiquetas que se pueden gestionar des del 
propio sistema. 

 



 

Podemos visualizar cada uno de los ejercicios con la descripción detallada, una imagen 
gráfica o video y los tiempos del ejercicio. 

 

-  COBROS de las cuotas. Se gestiona los fistintos cobros a jugadores por temporada 
con distintas funcionalidades para ayudar en el día a día en la gestión. Disponible 
indicar cobros parciales o perdonación/subvención de cuota. 

 

 

 

- Manejo de las CONVOCATORIAS. Se realiza la convocatoria de partido para así 

llevar un registro de los jugadores convocados y no convocados (indicando el 

motivo 

 

 



 

El sistema puede generar un documento, a elegir si con firma o sin firma, de la convocatoria 

introducida. Luego puede ser subido al sistema como documento adjunto al partido. 

 

Opción de confirmar por App. Cada jugador deberá tener acceso en la app por el portal 

para poder confirmar la asistencia. Los confirmados aparecerían en verde en el sistema.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

APLICACIÓN ANDROID 
La aplicación Android (también nombrada a partir de ahora app) es el eje del conjunto del 

sistema MyClubAppXF. Hasta ahora solo clubs profesionales se podían permitir el lujo de tener 

una aplicación para sus seguidores. Esto ahora cambia y todos los clubs podrán tener la 

aplicación del club instalada de la misma manera que se tiene WhatsApp, Instagram u otros.  

 

  
 

RESUMEN DE FUNCIONES 

Uno de los aspectos ya comentados es la visibilización de los 
PATROCINADORES. Hasta ahora a un patrocinador solo se le 
puede ofrecer la imagen en una camiseta de algún equipo del club 
o en una valla publicitaria. Esto cambia y pasa a ser un emblema 
en el sistema. Cada vez que un usuario entre en la app o esté más 
de 15 minutos en ella de manera automática y aleatoria les irá 
apareciendo los distinto patrocinadores del club. De esta manera 
podemos ofrecer mucha más visualización a los patrocinadores ya 
existentes o futuros. En el apartado de Patrocinadores aparecerá el 
listado completo y podrán ser pulsados para navegar a su web. 

  La primera pestaña (INICIO) consiste en un portal de NOTICIAS. 
De manera cronológica aparecerán las noticias del club (también 
visibles en la web corporativa). Con un formato amigable y con un 
buscador para encontrar noticias pasadas. Las noticias pueden ser 
ampliadas para ver el detalle 

La segunda pestaña consiste en el CALENDARIO. En este 
apartado podremos ver por un lado los eventos del día a día. Estos 
eventos incluyen: 

- Partidos. En el que se puede visualizar 
información de fecha y ubicación donde se 
disputa el partido y la fecha y ubicación de la 
convocatoria. 

- Entrenamientos. Con el detalle de la 
ubicación y el detalle de los asistentes al 
mismo. De esta manera padres podrán 
consultar si su hijo/a ha asistido al 
entrenamiento. Esta información puede 
estar oculta al público en general y que solo 
sea visible des de la intranet del club para 
control interno o des del portal del jugador 

- Aniversarios. Se informará de cuantos años 
cumple cualquier persona introducida en la 
base de datos de personal del club.  
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Por otro lado, podremos ver los RESULTADOS de todos los 
equipos del club semana a semana e incluso en tiempo real. De 
la misma manera que ahora muchos clubs publican en Twitter u 
otras plataformas los resultados semanales ahora los usuarios 
de la aplicación podrán verlo en tiempo real y de una manera 
colaborativa sin tener que esperar al lunes a que una persona 
haya recopilado todos los resultados. En esta misma pantalla 
verá la información del tipo de partido (Competición, Amistoso) y 
de manera visual (colores) los resultados (victorias, empates y 
derrotas).  

En caso de tener el partido el icono en la parte derecha significa 
que existe información ampliada del partido, por lo que el usuario 
puede pulsar el partido a consultar para ver su detalle. Por lo que 
cada club podrá decidir si quiere trabajar a bajo nivel (solo la 
información de los resultados) o a alto nivel (resultados, minutos, 
goleadores, asistentes…) 

En la tercera pestaña podemos encontrar 
un listado de los EQUIPOS existentes en 
el club para la temporada actual. Si 
pulsamos en los equipos podremos ver la 
información del equipo con tres nuevas 
pestañas que incluyen el listado de la 
plantilla (jugadores y cuerpo técnico), los 
partidos y las estadísticas de los 
integrantes del equipo. 

En la pestaña de plantilla podemos ver el 
Nº de temporadas que lleva esa persona 
en el club y el detalle de las estadísticas 
por jugador. Estas mismas estadísticas 
se pueden comparar con el resto de los 
jugadores del equipo en la última 
pestaña y a nivel de club en otra pestaña 
que se explica más adelante.  

En la pestaña de Partidos se puede 
visualizar de la misma manera que se ha 
comentado anteriormente veíamos en 
los resultados semanales de todos los 
equipos. También es posible visualizar el 
detalle del partido. 

En la última pestaña como ya se ha 
comentado se puede consultar las 
estadísticas de los integrantes. Para 
cada uno de los aspectos (goles, goles 
de cabeza…) podremos visualizar la 
“clasificación” interna del equipo 

 

 

 

 



   

En la cuarta pestaña podemos ver ESTADISTICAS a nivel de 
club. Para poder añadir más “picante” tenemos la clasificación 
a nivel de todos los jugadores del club. De manera que podrá 
haber “pique” interno entre Infantil y Juvenil por ejemplo. 

Por otro lado tenemos también las estadísticas entre equipos. 
Se podrá comparar los goles a favor y en contra, tarjetas… 
entre los distintos equipos del club. 

Ya en la última pestaña tenemos un “grid” con más Opciones 
las cuales hemos nombrado como MÁS.  Son configurables 
des de la INTRANET del club, así pues cada club decide 
cuales opciones son visibles.  

 

La más atractiva es la opción de las 
CARTAS. No podemos obviar la 
atracción de los más jóvenes por la 
“kings league” o el videojuego “FIFA”. 
Mediante esta opción se podrán 
generar CARTAS tipo FIFA sin 
conocimientos de photoshop o 
parecido. Solo será necesario subir una 
foto del jugador mida carnet y de 
manera automática se genera la 
imagen de la carta con el escudo del 
club inclusive. Los más jovenes 
desearán ver qué CARTAS han 
generado.  

 

Otra opción es la de MEJOR 11. En el que podremos 
consultar el listado de mejores 11 del club. Todo es generado 
automáticamente a partir de los introducidos en la INTRANET 
del club. 

Otra opción que tenemos y que invitará a toda la comunidad 
a ser “parte activa” del club será lo que llamamos el módulo 
de ENCUESTAS. El club podrá publicar encuestas para que 
cualquier persona que tenga instalada la app pueda participar 
en ella dando su voto. Así pues como ejemplos se podrían 
plantear opciones como el premio al mejor jugador del mes, la 
selección de la fecha de presentación del club o parecidos. 

 

 

 

 



 

 

Finalmente la visualización de la información de CONTACTO del club. Esta que coincidirá con la que 

se pueda consultar en la web corporativa del club mostrará la información actualizada para que 

cualquier persona pueda usar los distintos canales de comunicación.  

En la parte de AJUSTES el usuario podrá escoger el idioma que quiera usar la aplicación del listado 

disponible que ya hoy han sido traducidas. Esta opción es exclusiva para cada usuario de manera 

que en un mismo club una persona puede tener en español y otro en catalán sin afectarse. 

Y el apartado de PATROCINADORES donde tendremos el listado de patrocinadores del club en el 

cual se podrá navegar a su web (en caso de que tenga) al pulsar encima del icono. Estos 

patrocinadores son introducidos des de la web del club así que de la misma manera que en todos los 

contenidos no es necesario la ayuda de personal de MyClubAppXF para realizar modificaciones. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Mención especial tiene el PORTAL DEL JUGADOR. Esta opción se 

accede des  la opción Portal del grid de Más Opciones y para poder acceder 

cada jugador previamente se tendrá que haber dado acceso. Cada club 

podrá escoger que secciones del Portal quieren que estén visibles y cuales 

no y poderlo cambiar sin necesidad de la ayuda de personal de 

MyClubAppXF. Una vez dentro el jugador podrá acceder a información 

exclusivamente suya como son la información de los partidos (en que 

podremos escoger si queremos que visualice los minutos o no), la 

información de los entrenamientos, la información de las convocatorias o 

la información de los cobros pendientes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Una funcionalidad muy interesante respecto las convocatorias es la 

confirmación. Ya que al jugador le aparecerá que tiene pendiente la 

confirmación de la asistencia al partido. Una vez pulsado al 

entrenador/monitor/… visualizará la confirmación des de la intranet tal y 

como habíamos comentado en la parte de convocatorias. 

 

 



 

   

 

WEB CORPORATIVA 
Se dotará al club de una web corporativa. Entendemos esta web como un valor añadido al 
sistema en el cual se mostrará información del club con la última tecnología en diseño web 
haciendo que sea posible visualizarse tanto des de un ordenador como un móvil. 
Tendremos también la opción de enlazar con redes sociales que use el club. Todo lo que 
se visualiza en la WEB es la misma información que se visualiza en la APP por lo que no 
es un trabajo extra de mantenimiento. 

La web incluye mínimo los siguientes 
apartados: 

- Página de INICIO con una imagen 
potente del club y un banner con 
información. 
 

- Página de NOTICIAS. 
 

- Página de PATROCINADORES en el que de la misma manera que en la app el 
usuario podrá pulsar en ellos para redirigirnos a sus propias páginas web. 

 

- Página de  CONTACTO del club. En el que 
también se puede enlazar con un mapa de 
la ubicación en Google 

 

 


